
ДОМИНО «ОТНОШЕНИЯ» 

 
ПАРАМЕТРЫ 

Материал: фанера. 

Пособие предназначено для детей 3-7 лет. 

 

Применение в образовании: 

● Дошкольное образование 

● Начальное общее образование 

Игровой материал состоит из 20 карточек размером 

12,0*6*0,5 см в коробке. На каждой карточке по 2 картинки, изображающие животных, 

различные предметы и т.п., между которыми можно провести ассоциативные связи. 

Пособие направлено на: 

● Развитие ассоциативного и причинно-следственного мышления, образной памяти и 

аналитического восприятия. 

● Развитие внимания, наблюдательности, воображения, обогащение зрительного 

опыта, впечатлений и словарного запаса. 

● Развитие умений улавливать связи, ассоциации между рисунками домино. 

● Развитие связной объяснительной речи (речи-доказательства) и внимания к 

свойствам предметов и явлений. 

● Развитие навыков игрового общения, партнерства, следования игровым правилам. 

● Обучение счету при раздаче карточек-картинок домино. 

Варианты использования: 

1. Рассмотрите вместе с ребенком игральные карточки. Определите, что на них 

изображено.  

2. Если игра по правилам малышу недоступна в силу возраста или его индивидуальных 

особенностей, предложите ему собирать из костяшек стопки, тропинки, дорожки, 

строить домики. 

3. Можно поиграть с ребенком в игру «Угадай-ка». Для нее необходимо положить перед 

малышом  несколько игральных карточек (от 2 до 5 и более в зависимости от 

возможностей ребенка), предложить рассмотреть их, запомнить изображения. После 

чего ребенок должен закрыть глаза, в это время взрослый убирает (или добавляет) 

одну карточку. Задача игрока угадать, что изменилось, какая карточка пропала или 

появилось.  

4. Игра по правилам «Домино» 

Правила игры:  

Несколько отличаются от традиционного «Домино». Принцип подбора следующей 

карточки зависит от ассоциативного ряда, который выстраивают игроки. Например: зайца 

положим к морковке, потому что заяц любит грызть морковку. Бутылку молока положим к 

корове, потому что корова дает молоко. Обязательным условием игры является объяснение 

логики своих действий (своего принципа подбора карточки). 

 


